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Положение о порядке проведения мероприятия
«Первый городской турнир по спортивному лазертагу, посвященный 70-тилетию Победы»
1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

Целями и задачами проводимых соревнований по спортивному лазертагу являются:

- военно-патриотическое воспитание  молодёжи Оренбургской области;

- пропаганда здорового образа жизни, повышение роли спорта в укреплении здоровья детей и подростков, всестороннее и гармоничное развитие личности;
-  популяризация и развитие массовости спортивного лазертага в Оренбургской области и совершенствование его форм;
- отбор активных участников и потенциальных команд для успешного выступления сборных команд и клубов Оренбургской области на соревнованиях межрегионального и общероссийского масштаба;

- оказание практической помощи спортсменам и командам в овладении спортивным мастерством.


2. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПРОВЕДЕНИЕ МЕРОПРИЯТИЯ
Общее руководство организацией и проведением соревнований осуществляют Оренбургская Федерация Спортивного Лазертага, РО ДОСААФ России.
Непосредственное проведение турнира возлагается на главную судейскую коллегию, утверждённую РОО «Оренбургская Федерация спортивного лазертага».
3. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ

Соревнования проводятся с «28» мая 2015 года по «30» мая 2015 года на специализированных лазертаг-полигонах:

- «Сектор 7» и «Офис», которые расположены по адресу: г. Оренбург, ул. Мусы Джалиля, д. 6, Торговый комплекс "Губернский", 3 этаж. 
- база отдыха «Микутка», по адресу: г. Оренбург, пр. Гагарина 21/5.
Начало: «28» и «29» мая 2015 г. в 10.00 часов, «30» мая 2015 года – в 12.00 часов.
4. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ
К соревнованиям допускаются спортсмены, студенты высших и средне-специальных учебных заведений, учащиеся кадетских классов и военно-патриотических клубов и объединений, работающая молодежь, не имеющие медицинских противопоказний к участию в активных видах спорта. 
5. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ
Соревнования носят командный характер и проводятся по правилам, закрепленным ниже. Протесты могут быть поданы в письменном виде, на имя главного судьи с предоставлением видео-фото материала.
5.1 ПРАВИЛА 

5.1.1 ОБЩИЕ ПОНЯТИЯ

- Лазертаг - высокотехнологичная игра, происходящая в реальном времени и пространстве. Суть игры состоит в поражении игроков-противников либо специальных интерактивных мишеней («баз») безопасными лазерными выстрелами из бластера-автомата. Собственно «поражение» игрока происходит путем регистрации луча бластера-автомата специальными датчиками оппонента (сенсорами), закрепленными на одежде игрока или на специальном жилете (повязке).
- Выстрел — модулированный инфракрасный сигнал (аналоговый или цифровой). Излучателем является оптическая система с ИК диодом или лазер. 

- Время непоражения — время, в течении которого игрок неуязвим после попадания. В зависимости от длительности этого  параметра определяется стиль стрельбы игрока. 
- Бластер (таггер, ствол, пушка и т.д.) — макет оружия, с интегрированной электроникой (или внешним блоком), батареями, излучателем и датчиками поражения. 

- Боезапас — условное отображение боеприпасов в игре. Лазертаг не требует носить с собой какие-либо материальные боеприпасы, однако программным методом вводятся ограничения с целью введения различий между типами оружия. Так выделяется емкость магазина — количество условных патронов в условном магазине, после исчерпания которых требуется нажать кнопку перезарядки. Кроме того, имеется условный параметр "количество магазинов" — определяет сколько раз можно "перезаряжать" бластер.

- Урон и количество "жизни". В лазертаге количество попаданий отслеживается электроникой. Урон — количество жизни, снимаемое одним попаданием. 

- Респаун (восстановление, оживление) — восстановление жизни "убитого" игрока. По договорённости, может быть личный, командный, по прибытию или по прошествии определённого времени и т.д. 
- Аптечка (пульт медика) – устройство, восстанавливающее и подымающее уровень здоровья (жизни) живого игрока. Может применяться любым членом команды или санитаром, назначенным командиром подразделения. 
- Мина – электронное устройство, имитирующее закладку мины. Устанавливается организаторами на поле боя или выдаётся командам (в зависимости от условий конкретной битвы). Разрешается разминирование МИНЫ несколькими выстрелами, в том числе, когда противник рядом с ней. Разрешается ручное разминирование, перемещение и установка в новом месте своих и вражеских мин. 

- Радиация - постоянно работающее электронное устройство, которое ухудшает «здоровье» игрока своим «вредным» излучением (как правило, в радиусе 5-10 метров). Применяется для имитации источников радиоактивного источника и не может быть обезврежена. 

- Аномалия - в отличии от «радиации» уничтожимая и может иметь разную степень воздействия на игрока: снимать жизнь, снимать степень урона с оружия, или наоборот – повышать уровень здоровья или мощность боеприпаса. При обнаружении запрещается трогать, перемещать, выключать. Может быть обезврежена только специальным игроком «сапёром». Игрок «сапёр» не чувствителен к воздействию данных гаджетов (выставляется программно) и может обезвредить их надеванием «экранирующего колпак». 

- База - устройство, возрождающее игроков. Респаун программируется с длительной временной паузой (например 1 раз в 5 минут). Обязательно – поражаема. Имеет ограниченное кол-во жизней. Как правило, применяется в длительных битвах между лагерями, располагается на виду в центре лагеря команды. Задача команд – защитить свою «базу» и уничтожить чужую. После уничтожения базы, бойцам враждебной команды негде проводить респауны и они проигрывают. 
- Тайм-лимит – ограничение игры по времени. Оговаривается командами или устанавливается организаторами. Может устанавливаться физически (замер времени организаторами старта и остановки игры по истечению времени) или программно (по истечению установленного времени оружие престаёт стрелять и не чувствительно к попаданиям)

Запрещенные способы игры:

- Пылесос - это ведение огня вслепую при невозможности быть пораженным в ответ. Например, высовывание одного только оружия из-за угла или укрытия, высовывание дула в щели и небольшие дырки.
Отягчающим обстоятельством является неестественный хват оружия, к примеру, хват штурмовой винтовки одной рукой с поворотом кисти для стрельбы за угол.
- Страус - это ведение прицельного огня по противнику при невозможности быть пораженным в ответ. Например, сокрытие датчиков рукой или любым материалом, мешающим прохождению лучей, сокрытие надетой на голову повязки за укрытием. 

5.1.2 ИГРОВЫЕ КОМПЛЕКТЫ

- Граната, мина
Метание гранаты допускается только путем закатывания по полу в предполагаемую зону поражения.

Активировать гранату/мину мертвому игроку запрещено. Активированные гранаты запрещено выставлять из-за укрытия, не выпуская из рук и скрываясь от её поражения.
Организаторы имеют право запретить использование гранат, интегрированных в нестандартные макеты, если сочтут макет несоответствующим нормам безопасности.
- Пульт медика
Настройки пульта обговаривают до игры и не меняются в процессе, кроме как по согласию сторон. Мертвому игроку запрещено использовать комплект медика для помощи союзникам. При возрождении игрока запас пульта медика восстанавливается. Пульт медика не передается и используется только его владельцем (если заранее не оговорено иное). Запрещено самовольное восстановление запаса пульта медика на поле боя.
- Повязка с датчиками

Повязка должна быть закреплена на голове бойца максимально параллельно земле. Датчики запрещено закрывать одеждой (капюшонами, полями шляп и т.п.), не пропускающей ИК-луч. Запрещено отключать повязку или снимать ее с головы (или перемещать на другие части тела) во время игры.
5.1.3 ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ИГРОКОВ

Контакт с противником
Физическое воздействие на противников запрещено. 
В частности, при близком столкновении с противником запрещены:
- отведение, захват, удержание ствола противника;
- приемы рукопашного боя;
- толчки, плевки, прочие непотребные действия.
Исключением являются ситуации защиты имущества или здоровья игрока.

Общение между игроками

Общение между игроками одной команды, а также игроками разных команд, на поле боя, разрешено только живым игрокам. Общение выбывших из раунда игроков, запрещено.
5.1.4 ВОЗМОЖНЫЕ ВИДЫ ШТРАФОВ И НАКАЗАНИЯ

За несоблюдение общих правил, а так же повторное нарушение, судейство в праве применить следующие штрафы и наказания:
- устное предупреждение участника;

- дисквалификация участника до определенного времени;

- дисквалификация до конца раунда;

- дисквалификация до конца матча;

- дисквалификация участника до конца соревнований.

5.1.5 ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ ПРИ ИГРЕ В ЛАЗЕРТАГ
Для того чтобы не подвергать себя и других игроков возможным неприятностям, необходимо соблюдать определённые правила.

ЗАПРЕЩАЕТСЯ:
- Играть в состоянии алкогольного, наркотического или другого опьянения. 
- Использовать в ходе игры нецензурную лексику.

- Вступать в физический контакт с противником оружием и руками (рукопашные схватки, добивание прикладом или другой частью оборудования).

- Бросать, ронять и ломать оборудование (разбирать оборудование, ударять оружием о твердые предметы, стены и т. п., повреждать провода, их соединения, другое выносное оборудование). Особое внимание обращайте витой провод, если вы решили поползать. 
- Прикрывать датчики поражения и отключать провод, соединяющий повязку с оружием. Оружие без провода не работает.
- Стрельба с оружием на вытянутых руках с автоматом наперевес, никогда не направляйте ствол оружия в голову игрока, если он рядом.

- Выходить за пределы указанной зоны игры, выходить на игровое поле без разрешения инструктора или судьи.
- Закрывать (снимать, отключать, заляпывать, переворачивать, отрывать) датчики поражения.
- Выключать и включать оборудование во время боя с целью восстановления количества жизней. Повторная активизация оборудования без инструктора невозможна.
- Находится в игровой зоне после «смерти» («убили» - поднять над собой ствол и прямиком на базу).

- Давать подсказки оставшимся в живых игрокам команды, если Вас «убили» (подавать любые знаки о местоположении противников и т.д.). Если по сценарию предусмотрен какой-нибудь фетиш (флаг, артефакт, бомба и т.д.), запрещено продолжать с ним перемещаться после «смерти» («убили» - кладёшь фетиш, где стоишь и опять же на базу).

- Наводить оружие и имитировать выстрелы или нападение на случайных людей, оказавшихся поблизости и людей вне игровой зоны
- Выходить на полигон, имея медицинские противопоказания.

РЕКОМЕНДУЕТСЯ:
-  При передвижении обращать внимание на все препятствия и помехи, из-за которых можно потерять равновесие. 
-  В случае травмы кого-либо из игроков, НЕМЕДЛЕННО сообщить об этом инструктору или судье. 
-  В перерывах между играми ставить оружие в специальную стойку, предварительно навесив на него повязку.
- Если оружие не стреляет или возникли какие-либо другие технические трудности сразу обращаться к инструктору.
- Стрелять только от плеча, допускается стрельба с двух вытянутых рук.
- В случае неисправности оборудования игрок обращается к инструктору и решает все с ним лично, игра при этом не останавливается.
- При игре в лазерные войны, даже если они захватывают Вас полностью, нужно сохранять хладнокровие и спокойствие, в том, что касается безопасности.
- Соблюдать правила техники безопасности и выполнять требования и указания инструкторов.
Инструктаж и ведомость ознакомления с инструктажем по технике безопасности приведены в Приложении № 1 к настоящему Положению.

 5.2. СХЕМА И РЕГЛАМЕНТ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ

Команды методом предварительной жеребьевки делятся на 4 группы, по 4 команды. 
На групповом этапе команды играю по круговой системе («каждая с каждой»). 

По результатам внутригруппового этапа соревнований, команда, занявшая первое место выходит в следующий этап турнира («на выбывание»), и проводит матч с победителем соседней группы. 
Победители полуфинальных матчей, разыгрывают между собой первое и второе место. Команды, проигравшие полуфинальные матчи, разыгрывают между собой третье место (Пример рисунок 1.)
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Рисунок 1. Примерная схема проведения соревнования на 16 команд 

Предусмотренные сценарии на соревнованиях:
- Диверсия. 
Одна команда выступает в роли «диверсантов», вторая команда в роли «бойцов спецподразделения». 
Задача команды «диверсанты» - установить  «ИВУ» (Имитатор Взрывного Устройства), в одном из домов, имеющих специальную отметку, и дать сработать "ИВУ". 
Задача команды «Специального подразделения» - не дать установить «ИВУ», а также предотвратить диверсию (т.е. отключить взведенный часовой механизм «ИВУ» после его установки). 
Время раунда - 7 минут.

- Стенка на стенку. 
Задача каждой из команд поразить как можно больше противника за определенное время. 
В случае не полного истребления численного состава одной из команд, считается количество «выживших» в раунде.

В случае равенства по числу «выживших» участников, считается количество оставшихся жизней «выживших» бойцов.
Регламент проведения матчей. 
Первые 2 раунда проходят по сценарию «Диверсия», в случае равенства результатов команд, отыгрывается 3-ий дополнительный раунд по сценарию «Стенка на стенку». В случае если 3-ий раунд не выявил сильнейшую команду, то сильнейшая команда определяется по количеству «убитых» игроков за весь матч. Команде, «убившей» больше игроков, присваивается победа.  В случае равенства по убитым игрокам, сравнивается количество попаданий.
Команда-победитель получает 3 очка в зачет, проигравшая команда не получает зачетных очков.

В случае равенства команд по зачетным очкам в групповой таблице, преимущество имеет та команда, которая за проведенные матчи «уничтожила» больше противника. 
В случае, когда все критерии равны, сильнейшая команда выявляется в 5 минутной дуэли капитанов.
6. ФИНАНСИРОВАНИЕ
Расходы, связанные с организацией, проведением и награждением осуществляются организаторами. 

Награждение специальными призами за счет спонсоров. Остальные расходы за счет командирующих организаций.

7. НАГРАЖДЕНИЕ

Победители призёры награждаются дипломами и кубками.
8. ЗАЯВКИ
Заявка со списком участников может быть подана педагогом не позднее, чем за 10 дней до даты соревнования. 
Заявки принимаются  по форме, указанной в приложении №2. 

Контакты организаторов - Ильин В.С. (тел. 24-40-69, электронная почта vilin@yandex.ru)

ПРИЛОЖЕНИЕ 1

ИНСТРУКТАЖ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ И ВЕДОМОСТЬ ОЗНАКОМЛЕНИЯ С ИНСТРУКТАЖЕМ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ

Инструктаж игроков по технике безопасности

Лазертаг – игра высокотехнологичная и гораздо более безопасная, по сравнению с пейнтболом и страйкболом. Однако, даже здесь никто не застрахован от синяков, ушибов, царапин и более серьезных травм. 

Поэтому для того, чтобы от игры в лазертаг у Вас остались только положительные эмоции и приятная физическая усталость, на полигоне Вам необходимо соблюдать следующие элементарные правила техники безопасности: 
ЗАПРЕЩЕНО:
· участие в игре лиц, при наличии у них медицинских противопоказаний к физическим нагрузкам;

· покидать обозначенную игровую зону;

· играть на закрытых организаторами мероприятия участках территории (огорожены сигнальной лентой и  указаны Вам при инструктаже);

· вступать в физический контакт в процессе игры;

· перепрыгивать или перелазить любые препятствия, выпрыгивать/запрыгивать в окна, проползать по узким туннелям, во время бега останавливаться об стену или осуществлять попытки взобраться на нее и т.п.;

· запрещается нахождение на полигоне в состоянии опьянения (алкогольного, наркотического, токсического и др.), а так же под действием препаратов, оказывающих влияние на центральную нервную систему.

РЕКОМЕНДУЕТСЯ:

· обращать внимание на все факторы, которые могут привести к падению или травмам;

· незамедлительно сообщать организаторам о получении игроками травм и не предпринимать самостоятельных мер;

· использовать во время игры обувь с толстой подошвой и высоким голенищем/берцем;

· использовать во время игры одежду из прочных и немарких тканей;

· не иметь при себе в карманах мелких предметов, которые могут быть утеряны на полигоне

· в случае возникновения любой внештатной, с Вашей точки зрения ситуации, обращаться к организаторам.

В случае нарушения Вами одного или ряда из вышеуказанных запретов или рекомендаций, организаторы оставляют за собой право отказать Вам в участии в игровом мероприятии и выдворить Вас с игрового полигона!
ВЕДОМОСТЬ ОЗНАКОМЛЕНИЯ С ИНСТРУКТАЖЕМ ПО ТЕХНИКЕ БЕЗОПАСНОСТИ

Мы подписываем данный документ в качестве необходимого условия участия в игре с использованием лазертаг-оборудования. С правилами игры и требованиями техники безопасности мы ознакомлены и полностью согласны следовать им. 

ПОДТВЕРЖДАЕМ, что:

· осведомлены о существовании риска в процессе мероприятия; 

· информированы о специфике игрового полигона и правилах поведения на нем;

· отказываемся от материальных или иных претензий и требований, которые я могу выдвинуть по отношению к организаторам игры, владельцам собственности, где проводится игра и любым другим организаторам игр, а также по отношению к другим игрокам, которые могут причинить мне травму или иной физический или моральный ущерб.

	№
	Ф.И.О
	Дата рождения
	Телефон №
	Подпись

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	
	
	
	

	12
	
	
	
	

	13
	
	
	
	

	14
	
	
	
	

	16
	
	
	
	

	17
	
	
	
	

	18
	
	
	
	

	19
	
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 2
ЗАЯВКА НА УЧАСТИЕ В СОРЕВНОВАНИИ
Ф.И.О. ОТВЕТСТВЕННОГО ЗА КОМАНДУ________________________________
КОНТАКТНЫЙ ТЕЛЕФОН _____________________________________________

УЧЕБНОЕ ЗАВЕДЕНИЕ, ОРГАНИЗАЦИЯ, ПРЕДСТАВЛЯЮЩИЕ КОМАНДУ ______________________________________________________________________

НАЗВАНИЕ КОМАНДЫ________________________________________________

КАПИТАН КОМАНДЫ_________________________________________________

СОСТАВ КОМАНДЫ (5 игроков – основной состав + 1 запасной игрок)
	Ф.И.О. участника
	Дата рождения
	Контактный телефон
	Контактный телефон родителя (иного родственника)

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	6.
	
	
	


Дата, подпись заявителя_________________________________
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